


:Jeg har passion for design, og seerdeles brugerdrevet
1 design. Jeg elsker at lzere brugeren at kende, forst&
I deres behov - ogs@ de ubevidste, for at finde ud df,
1 hvordan de kan hjzelpes bedst. Desuden er aestetikken
I en vigtig del for mig, fordi det er her, hvor det er muligt
j at saette sit eget praeg og fremhaeve funktionaliteter-
I ne. Jeg har gennem uddannelsen pa Aalborg Univer-

I sitet fet et staerkt fundament i designprocessen. Jeg

1 har f&et erfaring i at designe produkter bade p& egen
: hénd og i studiegrupper.

1

1 Arbejde

| Visual Sales Support

1 Magasin 2018 -

I At arbejde som VSS har givet mig meget erfaring i

: preesentation af produkter, s& de har et flot udtryk og kan
1 inspirere. Desuden har det lzert mig om trends og farver.

I .
1 Barista
! Baresso 2015-2018

j At arbejde som barista har lzert mig meget om at tage ansvar,
1 samtf arbejde pa egen hand.

Jeg er Industrial Design studerende pa Aal-
borg Universitet. Mit portfolie vil praesente-
re dig for nogle of mine design projekter.
Jeg héber du vil kigge med.

Tak for din tid!

Info:

02 marts, 1995
sillemk@live.dk
2992 24 94
9000, Aalborg
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Ninus

Krav

- Bled og behagelig

- Legende udtryk

- Synlig betjening

- Sikkert at falde i sgvn med

- Skal passe pa barnets harelse

Udtryk

Ninus er et alternativ til eksisterende headset, og gennem dens udtryk signa-
lerer den tryghed, varme og behag. Produktet er udviklet til barn, og er derfor
designet med et legende udtryk. Her er der taget inspiration i en kanin, som
ger den genkendelig for barnet og giver tryghed.

: Projekt type - Individuelt Personlig erfaring

1 Turde at teenke ud af boksen
: Opgave - Designe et headset til lyd- Designe til en specifik mélgruppe
1 bogslytteren

:
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Malrettet lyd

Lyden er vinklet og rettet mod bar-
nets grer.

lyden afspilles ikke direkte ind i
gregangen, men op til gret. Derfor
skal forzeldrene ikke vaere nerves for
skader pd barnets hgrelse.

Hgitaler

Betjening

Knapper

Memory skum

USB-C og
taend/sluk kr

Processor,
batteri og blue
tooth

Ninus er opbygget simpelt med f& komponenter, og er
fyldt med 2 dele af memory skum, som fastholder og
beskytter delene inden i. Headsettet er robust, og taler
slag og sted i tilfeelde af at barnet skulle tabe det.

Tryghed

Synlig betjening med f& knapper pa
Ninus’ are, s& barnet selv kan styre.

Betjeningen tillader kun volumen og
play/pause for foraeldre kontrol.

Taktile knapper med feedforward,
og auditve feedback ved betjening.

Tryg og behagelig for barnet at an-
vende, som hjzlper barnet med at

slappe af.

Fungerer ogsd som bamse, med mu-
lighed for at bruge arerne til at nusse
med.
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SHINE x Nilfisk’

Shine er designet for nem, hurtig og effektiv rengering af sko. Der bruges en kombination af et blidt vandtryk og roterende
barste. Det integrerede batteri og vandtank ger det muligt at tage Shine med ud i haven.

Den handholdte barste bibeholder den fysiske fornemmelse af at berste som ved traditionel sko rengering. Bersten er ergo-
nomisk og komfortable at anvende.

Shine tager inspiration fra strygejern og steamers for at passe til andre elekiriske husholdnings apparater.

UNIKKE SELLING POINTS
® Den kompakte form samt inkluderet batteri og vandtank ger produktet bade
mobilt og nemt at gemme vaek.
® De inkluderede barster er designet til forskellige typer af materialer for nemt at
kunne rense en hver from for sko.
® Den lange slange og ergonomiske handtag giver maksimum kontrol og
ngjagtighed under rengering.
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: PI"OieId' fype = |ndividue|t Personlig erfqring :
1 - Interviewe brugergruppen og forstd deres behov 1
: Opgave - Designe en renser i samar- - Forstaelse for sterrelse af produktet ift. komponenter :
1 bejde med Nilfisk - Forst& et firmas produkt DNA 1
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Desert Chair

Desert Chair er en organisk og let stol, hvor brugeren kan saet- . . . Aluminum

. . s . s . Customize din egen Desert Chair
te sit eget pree pd. Saedet i genbrugsplastik er 3D printet, hvil- J _
ket giver mulighed for at hver stol kan vaere unik. Som navnet 1. Lav dit eget monstre p4 stolen. 3D printet plastik No desert sanr:i Ilges are trr:e_ same
antyder er stolen inspireret af grknen. Den organiske form fra Bare veelg: P ELOW I ST
klitterne og de tilfeldige linjer i sandet er inkorporeret i stolen. ‘n‘\ A
Dette er med til at ggre den elegant og eksklusiv, og dermed % , = e s i
adskille den fra andre plastik stole. G ene  AamiRone  ulEnhe e N »»(:\: D ) S |
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2. Velge farven:
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3 « Din stol vil blive 3D printet:
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Dessert Bar Chair er en offspring
af Desert Chair. De to stole de-
ler de samme principper, som
afstand mellem saede og stellet,
det kurvede stel pa ryggen og
det samme manstrede szede.

| Projekttype - Individuelt  Personlig erfaring i
: - Inddragelse af naturen som inspiration :
I Opgave - Design af stol med filhgren- - Forstaelse for produktets virkemidler og principper !
| de offspri d afseet i teknologi i i i i
1 pring med arszet i teknologien - Opbygning og transformation fra produkt til offspring
I I
1 I
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% Lo Storage boxen er en multifunktionel opbevarings box til diverse
N A e ) :
X\ A ting i hjemmet, og som falger tidens boligtrends med skarpe farver,
\Q;Q' 2 hvortil der ligeledes inddrages de klassiske principper fra dansk
Q mobel klassikere.
Unikke selling point: 9 7 Farver

STO RAG E BOX © Brug en Storage Box som et farvepift til indretningen.

o Storage Box er handvaevet i naturfarvet bomuldssnor, som en
kontrast til det farvede stal.

= &QQ\ © Den handvaevede snor gar Storage Box lettere gennemsigtig, og
"/-/‘0/0 ’\Lh ger den ideel til bade opbevaring og dekoration. | . F : e
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Forms
Collection European Fing Art |

Jazz, 1947

urves are not crazy. - Hen@ Ma
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: Projekt type - Team af 2 personer Personlig erfaring :
I - Forstdelse for mere end produktet: stand, emballage. 1
: Opgave - Definer et produkt, producer - Forstéelse for produceringsprocessen inkl. koordi- |
1 20 eksemplarer og szlg dem p& 10 nering, tarre tider mm. I
: dage. - Hurtig eksekvering og skabe netvaerk :

s. 11



RAY er specialdesignet til erhvervsdykker, der gnsker at
fastholde samt opbevare veerktgj i en overskuelig opsaet-
ning. RAY opbevarer nemlig veerktgj i en kompakt form,
hvilket ger det let at transportere frem og tilbage.

RAY fastszettes p& skibe eller andre magnetiske overflader
med magneterne p& bagsiden. Nar RAY foldes ud un-
der vandet, skabes en overskuelig arbejdsstation, hvorfra
vaerkigjet let kan tilgas.

PVC tarpaulin

Polyurethan

Gummibelagte
neodymium magneter

Polyester

Aluminium

Kevlar-forstaerket PVC

Personligerfaring
- Kendskab til stof: holdbarhed, producering mm.
- Professionel samarbejde med virksomhed

- Udtrykke sig s& samarbejds virksomheden forstar
"design sproget.”

- Arbejde med en vanskelig kontekst

Projekt type - Gruppeprojekt

Opgave - Samarbejde med et firma
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AGILE GOLF EXPERIENCE

AGX er til den unge golfspiller som gerne vil effektivisere sit golfspil eller
bare anskaffe sig det nyeste udstyr inden for golfverden. Produktet erstat-
ter de eksisterende golfkeretgijer, og giver spilleren en agil og kontrolleret
kereoplevelse. AGX henvender sig til unge golfspillere med dens sporty og
professionelle fremtoning.

r 1
: Projekt type - Gruppeprojekt Personlig erfaring :
: - Observering og analyse aof bruger :
1 Opgave - Designe el-lgbehjul til selv- - Problemslicing: design af parts i stede for det hele pa
1 1
;  bestemt brugergruppe en gang |
1 1
b o







